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መግቢያ 

 
በዚህ ጥራዝ ውስጥ የክፍሌ ውስጥ ተግባራት ሇማከናወን የሚያስችለ ዘዳዎች ተቀምጠዋሌ፡፡ 

ይህ የክፍሌ ወስጥ ጨዋታ በሳምንቱ ውስጥ እየተማሩ ያለትን ክሂልች የማጠናከሪያ ተጨማሪ 

እንቅስቃሴ ብቻ ሳይሆን ዋና የማስተማሪያ ዘዳ ነው፡፡ በተጨማሪም ጨዋታዎቹ በቡዴን 

ስሇሚካሄደ ህፃናቱ በቡዴን የመማርና የመሥራት እውቀት፣ ክሂልትና አመሇካከት 

ያዲብሩበታሌ፡፡ 

 

በመጀመሪያ እያንዲንደ ተጫዋች የጨዋታውን ሕግ መረዲቱን ያረጋግጡ፡፡  ጨዋታውን 

በአግባቡ መጫወትና አሇመጫወት የሚያስከትሇውን ጥቅምና ጉዲት ያሳውቋቸው፡፡ ከዚያም 

በጨዋታው ጊዜ የቅርብ ክትትሌ በማዴረግ አስፇሊጊ የሆነ አስተያየት ይስጧቸው፡፡  እያንዲንደ 

ጨዋታ የራሱ የሆነ መግሇጫም ስሇተሰጠው መግሇጫውን ወይም ትዕዛዙን ይከተለ፡፡ 

 

በዚህ ጥራዝ ውስጥ ተግባራትን ሇማከናወን የሚያስችለ ዘዳዎች ተቀምጠዋሌ፡፡ እነዚህ ዘዳዎች 

ሇመነሻነት የቀረቡ ስሇሆነ እንዯየ ተጨባጭ ሁኔታው በማዲበር መጠቀም ይችሊሌ፡፡ 
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1ኛ ሳምንት 

 ጨዋታ ቁጥር 1:— ምን ተሰማችሁ? 

 

ሕፃናት የዯስታና የመገረም  ስሜትን እንዱሇዩ የሚከተለትን ቅዯም ተከተልች ይከተለ፡፡ 

1. ጨዋታው ስሇ ስሜት መሆኑን ሇህፃናት መንገር፣ 

2. ህፃናቱ በግማሽ ክብ ሰርተው ፉታቸውን ወዯ ጥቁር ሰላዲው አዙረው እንዱቀመጡ 

መጠየቅ፣  

3. የተሇያዩ የሚሰሟቸውን ስሜቶችን እንዱጠሩ ሌጆችን መጠየቅ ሇምሳላ፡- (ቁጣ፣ ሀዘን፣ 

ፍርሃት ዯስታ  

4. የሚከተለትን ነጥቦች በመግሇጽ ሰርቶ ማሳየት 

 የተወሰኑ ስሜቶችን በስዕሌ ማሳየት ሇምሳላ፡- ዯስታ፣ ቁጣ፣ ሀዘን፣ ፍራት ወዘተ. 

 ሌጆቹ በስዕለ ሊይ የሚታየው ስሜት ምን እንዯሆነ እንዱገምቱ ማዴረግ 

5. ሁለም ሕፃናት በተራ የተሇያዩ ስሜቶችን አስመስሇው እንዱያሳዩ ማዴረግ  

የመወያያ ጥያቄዎች 

 ጨዋታው እንዳት ነበር? ሇምን? 

 ከጨዋታው ምን ተረዲችሁ?  

 ጨዋታውን ሇመጫዎት ምን ምን ማዴረግ ያስፇሌጋሌ? 

 ምን ምን ያስዯስታችኋሌ? ምንስ ያሳዝናችኋሌ?  

  

 ጨዋታ ቁጥር 2:— የቁጥር ልቶ (ቁጥሮችን ማዛመዴ)  

 

“የቁጥር ልቶ” የሚሇውን ጨዋታ ሇማጫወት የሚከተለትን ቅዯም ተከተልች ይከተለ፡፡ 

1. ሕፃናትን ከ4-6 በቡዴን ማስቀመጥ፣  

2. ልቶዎችን በየቡዴኑ ማዯሌ፣ 
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3. የተቆራረጡ ቁጥሮችን በሰንጠረዡ ሊይ ካለ ቁጥሮች ጋር በማዛመዴ ጨዋታውን 

ሇሕፃናት ማሳየት፣ 

4. ሕፃናቱ ባዩት መሠረት ቁጥሮችን እየጠሩ በማዛመዴ እንዱሇዩ ማዴረግ  

የመወያያ ጥያቄዎች  

1. ጨዋታውን ወዯዲችሁት? ሇምን?   

2. ጨዋታውን ሇመጫወት ምን ምን ማዴረግ ያስፇሌጋሌ?  

4ኛ ሳምንት  

 ጨዋታ ቁጥር 3:— በተሇያየ ዕዴሜ ክሌሌ ውስጥ ያለ ሰዎችን 
ዴምጽ መሇየት  

 

“በተሇያየ ዕዴሜ ክሌሌ ውስጥ ያለ ሰዎችን ዴምጽ መሇየት” የሚሇውን ጨዋታ ሇማጫወት 

የሚከተሇውን ቅዯም ተከተሌ ይከተለ፡፡ 

1. በመጀመሪያ በተሇያየ ዕዴሜ ክሌሌ ውስጥ ያለ ሰዎችን ዴምጽ በማሰማት እንዱሇዩ 

መጠየቅ (ሇምሳላ፡- የአዛውንት፣ ጎሌማሳ፣ ወጣት፣ ሕፃን፣ ወንዴ፣ ሴት ወዘተ)፣ 

2. በዚህም መሰረት በተሇያየ ዕዴሜ ክሌሌ ውስጥ ያለ ሰዎችን እንዱወክለ ማዴረግ 

3. ሕፃናት በተወከለት መሰረት ተራ በተራ ያሇውን ዴምጽ እንዱያሰሙ በማዴረግ ላልች 

ሕፃናት ዯግሞ የማን ዴምጽ እንዯሆነ እንዱናገሩ ማዴረግ።   

 

የመወያያ ጥያቄዎች 

 

1. ጨዋታው እንዳት ነበር? ሇምን? 

2. ከጨዋታው ምን ተረዲችሁ? 

3. ጨዋታውን ሇማሸነፍ ምን ምን ማዴረግ ያስፇሌጋሌ? 
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5ኛ ሳምንት 

 ጨዋታ ቁጥር 4:— የእጅ ቋጠሮ  

 

“የእጅ ቋጠሮ” የሚሇውን ጨዋታ እጅ ሇእጅ በመያያዝ የሚከናወን ሲሆን ይህን ጨዋታ 

ሇማጫወት የሚከተሇውን ቅዯም ተከተሌ ይከተለ፡፡ 

 

1. ሕÉÂTN k 68 አባላት ባሉት b#Dን mKfLÝÝ  

2. XÃNÄNÇ b#DN bKB bmöM XíÒcWN wd KB mhL XNÄ!zrg# ¥DrGÝÝ 

3. kglÉ b“§ y¸ktl#TN \Rè ¥úyTÝÝ 

4. XÃNÄNÇ LJ yl@§WN LJ XJ mÃZÝÝ YHM ¥lT XÃNÄNÇ LJ yh#lT ytlÃ† 

yG‰Â yq" LíC XíC YY²L ¥lT nWÝÝ 

5. b=ê¬W g!z@ XJN mzRUT m§qQ xÃSfLGMÝÝ 

6. b#DñC xND tk¬¬Y KB wYM ytly KB §Y XSk¸çn# DrS m§qQ 

ylÆcWMÝÝ 

ÃStWl#  

LíC xdg¾ bçn h#n@¬ wYM sWnTN lg#ÄT b¸ÄRg# xÌÌMÂ xQÈÅ XNÄYúúb# 

KTTL xDRG¼g!¼ÝÝ 

 

የመወያያ ጥያቄዎች 

 

 b=ê¬ ጊ ዜ   እ ጆቻችሁን  እ ን ዴት  ያ ያ ዛ ችሁት)  

 b=ê¬W g!z@ yX©Ch#N Ì-é lmF¬T y-q¥Ch# MN nbR) 

 kz!H bðT b¨µÆb!!Ãch# sãC Ãg-¥CWN CGR XNÁT mF¬T Òl#) 

 lwdðT sãC cGR s!ÃU_¥CW lmFt¬T MN MN ¥DrG xlÆcW) 
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7ኛ ሳምንት 

 ጨዋታ ቁጥር 5:— የግንባታ ጨዋታ  

 

“የግንባታ ጨዋታ” የሚሇውን ጨዋታ ሇማጫወት የሚከተሇውን ቅዯም ተከተሌ ይከተለ፡፡ 

 ሕፃናት ከ3-4 ቡዴን ሆነው እንዱቀመጡ ማዴረግ 

 ሇግንባታ የሚያገሇግለ የተሇያዩ እቃዎች ሇምሳላ ተገጣጣሚ ፕሌስቲኮች፣ ተዯራራቢ 

ጣውሊዎች፣ ቀጫጭን ዘንጎች ወዘተ ሇቡዴኑ መስጠት 

 ሕፃናት በቡዴን ሆነው የተሇያዩ ነገሮችን እንዱገነቡ ማዴረግ 

 የገነቡትን ነገር ሇክፍሌ ጓዯኞቻቸው እንዱያሳዩ ማዴረግ 

 

የመወያያ ጥያቄዎች 

  

1. ጨዋታው እንዳት ነበር? ሇምን? 

2. ጨዋታውን ሇማሸነፍ ምን ምን ማዴረግ ያስፇሌጋሌ? 

8ኛ ሳምንት 

 ጨዋታ ቁጥር 6:— ስብስቦችን ማወዲዯር  

 

“ስብስቦችን ማወዲዯር” የሚሇውን ጨዋታ ሇማጫወት የሚከተሇውን ቅዯም ተከተሌ ይከተለ፡፡ 

 የጂኦሜትሪ ቅርፃ ቅርፆችን፣ ጠጠሮች፣ ፍሬዎች ወዘተ ሁሇት ሁሇት ሲባጎዎችን በቡዴን 

በማስቀመጥ ሇህፃናቱ ማዯሌ፡፡ 

 ሕፃናቱ በተሰጣቸው ሲባጎ ሁሇት አጥሮችን (ስብስቦችን) እንዱሠሩ ማዴረግ፡፡ 

 በመቀጠሌ በሁሇቱ አጥሮች የፇሇጉትን ቁጥር ያህሌ የጂኦሜትሪ ቅርፃ ቅርፆችን፣ 

ጠጠሮች፣ ፍሬዎች ወዘተ እንዱከቱ ማዴረግ፡፡ 
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 ከዚያም ሁሇቱን የሰሯቸውን አጥሮች ጎን ሇጎን እንዱያስቀምጧቸው በየአጥሩ ውስጥ 

ያለትን ተቆጣሪዎች እንዱቆጥሩ ማዴረግ፡፡ 

 ከዚያም የትኛው አጥር ብዙ የሚቆጠሩ ነገሮች እንዲለት የትኛው አጥር ትንሽ የሚቆጠሩ 

ነገሮች እንዲለት ይጠይቋቸው፡፡ 

 ከዚያም የትኛው ስብስብ እንዯሚበሌጥ፣ የትኛው ስብስብ እንዯሚያንስ ወይም እኩሌ 

እንዯሆኑ እንዱወያዩ ማዴረግ፡፡ ስብስቦችን አወዲዴረው ሇክፍሌ ጓዯኞቻቸው እንዱናገሩ 

ያበረታቷቸው፡፡ 

 ይህንን መሌመጃ ዯጋግሞ በመሥራት ስብስቦችን የመስራትና የማወዲዯር ፅንሰ ሏሳብን 

እንዱረደ ያዴርጉ፡፡ 

የመወያያ ጥያቄዎች 

1. ጨዋታው እንዳት ነበር? ሇምን? 

2. ከጨዋታው ምን ተረዲችሁ? 

3. ጨዋታውን ሇማሸነፍ ምን ምን ማዴረግ ያስፇሌጋሌ?  

9ኛ ሳምንት  

 ጨዋታ ቁጥር 7:— የተጎዲን ሰው መርዲት  

 

“የተጎዲን ሰው መርዲት” የሚሇውን ጨዋታ ሇማጫወት የሚከተሇውን ቅዯም ተከተሌ ይከተለ፡፡ 

1. ከሕፃናት አንደ እንዯተጎዲ ሰው ሇምሳላ ብርጭቆ እንዯቆረጠው፣ ሆደን እንዲመመው 

ወዘተ ሆኖ እንዱሠራ ማዴረግ 

2. ላልቹ ጓዯኞቹ በመንገዴ ሊይ ሲያሌፈ ተጎዴቶ እንዯሚያዩት በማስመሰሌ በመጀመሪያ 

ቀርበው ምን እንዯሆነ እንዱጠይቁት፣ የመጀመሪያ እርዲታ እንዱያዯርጉሇት ማዴረግ 

3. አስፇሊጊ ሆኖ ከተገኘ ሇወሊጆቹ እንዱነግሩ እንዱያዯርጉ ማዴረግ  

4. የተጎዲው ህፃን ወሊጆች መጥተው ሌጃቸውን  እንዱረደ እንዱያዯርጉ ማዴረግ 
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የመወያያ ጥያቄዎች 

1. ጨዋታው እንዳት ነበር? ሇምን? 

2. ከጨዋታው ምን ተረዲችሁ? 

3. ጨዋታውን ሇማሸነፍ ምን ምን ማዴረግ ያስፇሌጋሌ? 

 11ኛ ሳምንት 

 ጨዋታ ቁጥር 8:— የቤተሰብ አባሊት ሚና 

 

“የቤተሰብ አባሊት ሚና” የሚሇውን ጨዋታ ሇማጫወት የሚከተሇውን ቅዯም ተከተሌ ይከተለ፡፡ 

1. ከህፃናት በቡዴን በቡዴን ሆነው የተሇያዩ የቤተሰብ አባሊትን ሚና ይከፊፇሊለ ( የእናት፣ 

የአባት፣ የሌጆች እና ላልች)  

2. በተከፊፇለት የቤተሰብ ሚና መሰረት መስል መጫዎት እንዱሇማመደ ማዴረግ 

3. በተሇማመደት መሰረት ሇክፍሌ ጓዯኞቻቸው የቤተሰብ ሚናን በመስል ጨዋታ 

እንዱያሳዩ ማዴረግ 

የመወያያ ጥያቄዎች 

1. ጨዋታው እንዳት ነበር? ሇምን? 

2. ከጨዋታው ምን ተረዲችሁ? 

3. ጨዋታውን ሇማሸነፍ ምን ምን ማዴረግ ያስፇሌጋሌ? 

 ጨዋታ ቁጥር 9:— የገበያ ጨዋታ  

 

“የገበያ ጨዋታ” የሚሇውን ጨዋታ ሇማጫወት የሚከተሇውን ቅዯም ተከተሌ ይከተለ፡፡ 

1. ከህፃናት በቡዴን በቡዴን ሆነው የተወሰኑት ሻጭ ላልቹ ዯግሞ ገዥ እንዱሆኑ ማዴርግ 

2. ሇገዥዎችም ሆነ ሇሻጮች የተሇያዩ የብር ኖቶች መስጠት 

3. ሻጮቹ የሚሸጡ የተሇያዩ ነገሮችን ይዘው እንዱቀርቡ መሰዴረግ ( ሇምሳላ፡- እርሳስ፣ 

እስክርቢቶ፣ የክብሪት ቀፎ፣ የተሇያዩ ቅጠሊ ቅጠልች፣ ጠጠሮች ወዘተ)  



8 
 

4. በመቀጠሌ ህፃናት የፇሇጉትን እቃ ጠይቀው የመግዛት ተግባራትን  እንዱሇማመደ 

ማዴረግ  

 

የመወያያ ጥያቄዎች 

1. ጨዋታው እንዳት ነበር? ሇምን? 

2. ከጨዋታው ምን ተረዲችሁ? 

3. ጨዋታውን ሇማሸነፍ ምን ምን ማዴረግ ያስፇሌጋሌ? 

13ኛ ሳምንት 

ጨዋታ ቁጥር 10 — የፉዯሌ ወጥ 

 

“የፉዯሌ ወጥ” የሚሇውን ጨዋታ ሇማጫወት የሚከተሇውን ቅዯም ተከተሌ ይከተለ፡፡ 

ሕፃናቱ ፉዯሊትን ማወቅ እና በተባሇው ፉዯሌ የሚጀምሩ ቃሊትን ማሰብ እንዱጀምሩ ያዴርጉ 

1. “ተመሌከቱ! አንዴ ሰሃን ወጥ አሇኝ ከእናንተ ውስጥ ስንቶቻችሁ ወጥ በሌታችኋሌ? 

ይህ የፉዯሌ ወጥ ነው፡ አሁን ወጡን ሊማስሇው፤ ከዚያም አይኖቼን ጨፍኜ አንዴን 

ፉዯሌ እመዛሇሁ” እስኪ እናንተም ወጥ የምታማስለ ምሰለ፤ ወጡን ቅመሱት፡፡ 

ቅመሞች የምትጨምሩ ምሰለ፡፡ በመቀጠሌም እርሰዎ ከወጡ የፉዯሌ ካርደን 

በማውጠት  (ፍሊሹን)  በእጅዎ ይያዙ፡፡  

2. በካርደ ሊይ ምን ፃይነት ፉዯሌ እንዲሇ ሕፃናቱን ይጠይቁ፡፡ በመቀጠሌም ሕፃናት  

ፉዯለን እንዱያውቁት “በዚህ ፉዯሌ የሚጀምር ቃሌ ማን ሉያስብ ይችሊሌ?” በማሇት 

ይጠይቋቸው። 

3. ሕፃናቱ በተመሳሳይ ፉዯሌ ይጀምራሌ ብሇው የሚያስቧቸውን ቃሊት ይጠራለ፡፡ 

እርሰዎ ዯግሞ እነዚህን ፉዯሊት በሰላዲ ሊይ በመጻፍ ወዯ ፉዯሊቱ ይጠቁሙ፡፡ 

ሕፃናቱም ይህ አስቸጋሪ ሲሆንባቸው የተወሰኑ ምሳላዎችን በመስጠት ይርዶቸው፡፡  

4. ሕፃናቱ ባዩት መሠረት ተራ በተራ በሰሃኑ ውስጥ ያለትን ላልች ፉዯሊትን ማንሳት 

ይቀጥለ፡፡  
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5. ሕፃናቱ በትምህርት ክፍለ ውስጥ እንዱዟዟሩ እና ባነሷቸው ፉዯሊት የሚጀምር 

ማንኛውንም ነገር ፇሌገው እንዱያገኙ ያዴርጉ፡፡  

6. ሕፃናቱ ቃሊትን መማር ሲጀምሩ “የቃሊትን ወጥ” ያዘጋጃለ፡፡ በትምህርት ክፍሌ 

ውስጥ ያለትን ተማሪዎች መጠሪያ ስምም መጠቀም ይችሊለ፡፡ 

 

የመወያያ ጥያቄዎች 

ሕፃናቱ የፉዯሌ ወጥ ጨዋታን በመጫወት የተሇያዩ የፉዯሌ ዓይነቶችን በመሇየት በፉዯልቹ 

የሚጀምሩ ቃሊትን እንዱጠሩ ይጠይቁ፡፡ 

 

ጨዋታ ቁጥር-11:— የዕቃ ቁጥር መሥመሮች   

 

 “የዕቃ ቁጥር መስመሮች”  የሚሇውን ጨዋታ በማጫወት የተሇያዩ እቃዎችን  በምዴብ 

ማስቀመጥ እንዱሇማመደ  ያዴርጉ፡፡  

“ የዕቃ ቁጥር መሥመሮች” የሚሇውን ጨዋታ ሇማጫወት የሚከተሇውን ቅዯም ተከተሌ 

ይከተለ፡፡ 

 

ህጻናቱ ሌክ በካርዲቸው ሊይ እንዲሇ ቁጥር በክፍለ ውስጥ ተመሳሳይ ቁጥር ያሊቸውን ዕቃዎች 

በመሰብሰብ የቁጥር መስመር ይሰራለ፡፡ 

1. “አንዴ ጫወታ ሌንጫወት ነው! በሊዩ ሊይ ቁጥር ያሇበት ካርዴ እሰጣችኋሇሁ፡፡ ካርደ 

የሚያሳያችሁን ነገሮች ብዛት መሰብሰብ ይኖርባችኋሌ፡፡ ሇምሳላ ካርደ በሊዩ ሊይ 

አንዴ ነገር ካሇው አንዴ ዕቃ ሁሇት ነገር ካሇው ሁሇት ዕቃ፣ የምትሰበስቡ ይሆናሌ፡፡ 

እያንዲንዲችሁ ገብቷችኋሌን?” 

2. የቁጥር ካርድቹን ያስረክቧቸውና ሕፃናቱ ዕቃዎቹን እንዱሰበስቡ ያዴርጓቸው፡፡  

3. አንዴ ጊዜ ይህንን ካዯረጉ በካርደ እና በዕቃዎቻቸው የቁጥር መሥመር እንዱፇጥሩ 

ይርዶቸው፡፡ “የትኛው መሥመር ይቀዴማሌ? ከቁጥሮቹ በጣም ትንሹ የትኛው ነው? 

ከዕቃዎቹ በጣም ጥቂት ቁጥር የሰበሰበው ማን ነው?” 
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4. የአንዴ ቁጥር ካርዴ ያሊቸው ሕፃናት ወዯፉት በመምጣት በቦታው የመጨረሻ ግራ 

ጎን ከዕቃው አጠገብ ቁጥራቸውን በወሇለ ሊይ ያስቀምጣለ፡፡  

5. በመቀጠሌ ሁሇት ዕቃ የሰበሰቧቸውን ካርድቻቸውን እና ዕቃዎቻቸውን 

ከመጀመሪያዎቹ እቃዎች በስተቀኝ እንዱያስቀምጡ ያዴርጉ፡፡  

6. ሁለም ካርድች በወሇለ መሥመር ውስጥ እስኪመጡ ዴረስ ይዯጋግሙ፡፡  

7. ወዯ ካርደ እና ዕቃው በመጠቆም ሕፃናቱን ይቁጠሩ፡፡ ሇምሳላ ወዯ ቁጥር 1 ካርዴ 

በመጠቆም አንዴ ይበለ ከዚያም ሕፃኑ ወዯሰበሰበው ዕቃ ይጠቁሙና በስም 

ይጥሩት፡፡ ከዚያም ወዯ ቁጥር 2 ካርዴ በመጠቆም ቀጥሇው ወዯ ሁሇቱ ዕቃዎች 

በመጠቆም የሁሇቱን ዕቃዎች ስም ይጥሩ፡፡ 

8. ይህንን ካዯረጉ በኋሊ ሕፃናቱ ዕቃዎቹን ወዲገኙበት ቦታ መሌሰው እንዱያስቀምጡ 

እና የቁጥር ካርድቹን እንዱመሌሱ ይጠይቋቸው፡፡ 

 

የመወያያ ጥያቄዎች 

ህጻናት ሌክ በካርዲቸው ሊይ ያሇውን ቁጥር በክፍለ ውስጥ ተመሳሳይ ቁጥር ያሊቸውን ዕቃዎች 

በመሰብሰብ የቁጥር መስመር እንዱሰሩ ይጠይቁ ? 

 

ጨዋታ ቁጥር 12:— የፉዯሌ ዝሊይ ጨዋታ 

 

“የዝሊይ  ጨዋታን” የሚሇውን ጨዋታ ሇማጫወት የሚከተሇውን ቅዯም ተከተሌ ይከተለ፡፡ 

ሕፃናት  የዝሊይ  ጨዋታን  በመጫወት  ፉዯሊትንና  የእያንዲንደን  ፉዯሌ ዴምጽ እየጠሩ  

እንዱጫወቱ  ያዴርጓቸው፡፡ 

1. 3 ባሇ 4 ማዕዘን ጠረጴዛ በመሬት ሊይ በክፍለ ውስጥ በጠመኔ ወይም በአፇር ሊይ ይሣለ፡፡ 

እያንዲንደ አራት ማዕዘን ውስጥ አንዴ ፉዯሌ ያስቀምጡ፡፡ ሇምሳላ  

በ ቀ  ጠ  
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2. በመቀጠሌ የጨዋታውን ዯንቦች ሇሕፃናቱ ያብራሩሊቸው፡፡“አሁን ጨዋታውን እንጫወታሇን 

እያንዲንዲችሁ ስትዘለ በማእዘኑ ሊይ አንዴ ፉዯሌ ትዘሊሊችሁ በእያንዲደ ፉዯሌ ሊይ 

ስትዘለ ፉዯለን ጮክ ብሊችሁ ትጠራሊችሁ”   

3. በመጀመሪያው አራት ማዕዘን ውስጥ በመርገጥ ታሳዩ እና ፉዯሌ “በ” ትሊሊችሁ፡፡ ከዚያም 

ወዯሚቀጥሇው አራት ማዕዘን ትዘለና ፉዯሌ “ቀ” ትለና በመቀጠሌ ወዯመጨረሻው አራት 

ማዕዘን በመዝሇሌ ፉዯሌ “ጠ” ትሊሊችሁ፡፡   

4. ሁለም ሕፃናት እንዱሳተፈ ይፍቀደሊቸው፡፡ ይህንን ሇማዴረግ የቻለትን ሕፃናት 

ያመስግኗቸው እና ይህንን እንዯገና ሇመሞከር ያሌቻለትን ያበረታቷቸው፡፡  

የመወያያ ጥያቄዎች 

ሕፃናት  የዝሊይ  ጨዋታን  በመጫወት  ፉዯሊትንና  የእያንዲንደን  ፉዯሌ ዴምጽ እየጠሩ 

እንዱጫወቱ ይጠይቁ ? 

 

14ኛ ሳምንት 

ጨዋታ ቁጥር 13:— በድሚኖ ቁጥሮችን ማገናኘት 

 

“በድሚኖ ቁጥሮችን  ማገናኘት”  የሚሇውን  ጨዋታ  በማጫወት  በቁጥሮች  መካከሌ ያሇን  

ዝምዴና  እንዱገነዘቡ  ያዴርጉ፡፡ 

መምህር ሕፃናቱን በአምስት ቡዴን በማስቀመጥ የቁጥር፣ ድሚኖዎችን ሇሕፃናቱ በየጠረጴዛቸው 

ሊይ ያዴለ፣ ከዚያም በመጀመሪያ ፍንጭ በመስጠትና አጨዋወቱን በማሳየት እገዛ ማዴረግ፡፡ 

በዚህ ዓይነት እየተጫወቱ የተሇያዩ ምስልችን እንዱያሳዩ ማዴረግ፡፡ 

ውይይት፡-  የቁጥር ድሚኖዎችን በመጫወት ቁጥሮችን እንዱሇዩ ይጠይቁ ? 

ማጠቀሇያ፡- የቁጥር ድሚኖዎችን በመጫወት ቁጥሮችን መሇያታቸውን ማረጋገጥ፡፡ 
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ጨዋታ ቁጥር 14 — ቅርፆችንና ቀሇሞችን ማዛመዴ   

 

ቅርፆችንና ቀሇሞችን ማዛመዴ ጨዋታ በማጫወት በነገሮች መካከሌ ያሇን ዝምዴና  

እንዱገነዘቡ  ያዴርጉ፡፡  

“ቅርፆችንና ቀሇሞችን ማዛመዴ” የሚሇውን ጨዋታ ሇማጫወት የሚከተሇውን ቅዯም ተከተሌ 

ይከተለ፡፡ 

ሕፃናቱን በስዴስት በስዴስት ቡዴን በመክፇሌ ሇእያንዲንደ ቡዴን የተሇያየ ቀሇም የተቀቡ 

ተመሳሳይ ቅርፆችን እንዱሁም የተሇያየ ቅርፅ ያሊቸውና ተመሳሳይ ቀሇም የተቀቡ 

ቁርጥራጮችን ማከፊፇሌ፡፡ ከዚያም:— 

1. ተመሳሳይ ቅርፆችንና ተመሳሳይ ቀሇሞችን ማዛመዴ፡፡ 

2. የተሇያዩ ቅርፆችን ግን አንዴ ዓይነት ቀሇም ያሊቸውን ማዛመዴ፡፡ 

3. የተሇያዩ ቀሇማት ግን አንዴ ዓይነት ቅርፅ ያሊቸውን ዯግሞ ማዛመዴ፡፡ እንዱችለ 

መርዲት፡፡ ቀዴሞ ማዛመዴ የቻሇ አሸናፉ ይሆናሌ፡፡ 

የመወያያ ጥያቄዎች 

ቅርፆችንና  ቀሇሞችን  የማዛመዴ  ጨዋታን  በማጫወት በነገሮች  መካከሌ  ያሇን ዝምዴና 

ይጠይቁ? 

 

15ኛ ሳምንት 

ጨዋታ ቁጥር 15:— ፉዯሊትን ማዯን  
 

“ፉዯሊትን ማዯን”  የሚሇውን ጨዋታ  በማጫወት የፉዯሌ ዓይነቶችን  እንዱሇዩ  ያዴርጉ፡፡ 

ይህን ጨዋታ ሇማጫወት የሚከተሇውን ቅዯም ተከተሌ ይከተለ፡፡ 
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እያንዲንደ ሕፃን ፉዯሌ ያሇበት ካርዴ ይቀበሌና ተመሳሳይ ፉዯሌ ካሇው በላሊ ሕፃን ከተያዘ 

ካርዴ ጋር ያዛምዯዋሌ፡፡ 

 

– ከመጀመራችን በፉት ሇእያንዲንደ ፉዯሌ ሁሇት ካርድችን እናዛጋጃሇን፤ 

– ሇእያንዲንደ ሕፃን አንዴ ካርዴ ይስጡ (ከፉዯሊቱ የበሇጡ ብዙ ሕፃናት ካለ፣ 

ሇእያንዲንደ ሕፃን በቂ ካርድች እስኪኖርዎት ዴረስ ከፉዯሊቱ የተወሰኑ ተጨማሪ 

ቅጂዎችን ያዛጋጁና በእያንዲንደ ፉዯሌ ሊይ እኩሌ ቁጥር እንዱኖር ያዴርጉ) 

– ሕፃናቱ ቆም ብሇው “እያንዲንዲችሁ አንዴ ፉዯሌ አሊችሁ አሁን በክፍለ ውስጥ ተዟዟሩ 

እና ከእናንተ ጋር ተመሳሳይ ፉዯሌ ያሇው ሌጅ አግኙ፡፡ ተመሳሳይ ፉዯሌ እንዲሊቸው 

ሇማረጋገጥ ካርድችን በጥንቃቄ ተመሌከቱ ጓዯኛችሁን ስታገኙት ክብ ሠርተው ወዲለት 

ሕፃናት ተመሇሱና በአንዴ ሊይ ተቀመጡ፡፡ ጓዯኛችሁን በምን ያህሌ ፍጥነት ሇማግኘት 

እንዯምትችለ አረረጋግጡ”  

– በመጀመሪያ ቡዴን ሠርተው ያለትን ሕፃናት ያመስግኑና በ2ኛ፣ በ3ኛ፣ በ4ኛ እና በ5ኛ 

ወዘተ… ዙር የሚመጡ ሕፃናትን ስም ይናገሩ፤ ሇሁለም ሕፃናት ምስጋና ማቅረብዎን 

እርግጠኛ ይሁኑ፡፡ እያንዲንደ ሕፃን የተሇዩ ጥንካሬዎች እና የመማር ፍሊጎቶች 

እንዲለት ያስታውሱ፡፡  

– እያንዲንደ ቡዴን ካርድቻቸውን እንዱያሳዩ እና ያሊቸውን ፉዯሌ (ወይም አስተማሪው 

ያሌተማሩትን ፉዯሌ ስም ሉነግርሊቸው ይችሊሌ) ፡፡ 

– ካርድቹን ይቀሊቅሎቸው እና እንዯገና ይህንኑ ያዴርጉ ከ15 - 20 ዯቂቃዎች ወይም 

ሕፃናቱ ፍሊገቱ እስካሊቸው ዴረስ ዴረስ ይቀጥለ፡፡ 

 

የመወያያ ጥያቄዎች 

ፉዯሊትን ማዯን የሚሇውን ጨዋታ  በማጫወት የፉዯሌ ዓይነቶችን መሇየት መቻሊቸውን 

ይጠይቁ? 
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17ኛ ሳምንት 

¾ጨዋታ ቁጥር16 — ቅርፅን በተገቢው ቦታ መክተት  
 

የተሇያዩ ፐዝልችን  በመገጣጠም  “ቅርፅን  በተገቢው  ቦታ  በመክተት  ጨዋታን” 

በማጫወት  የቦታንና በመጠን መካከሌ ያሇን ሌዩነት እንዱሇማመደ ያዴርጉ፡፡ይህን 

ጨዋታ ሇማጫወት የሚከተሇውን ቅዯም ተከተሌ ይከተለ፡፡  

1. የተሇያዩ ፐዝልችን ሇምሳላ፡- የዴመት፤የውሻ፤የቤት፤ወዘተ ማዘጋጃት፤ 

2. ፐዝልቹን ገጣጥመው ማሳየት፤ 

3. ሕፃናት በዩት መሠረት እንዴሰሩ ማዴረግ፡፡  

የመወያያ ጥያቄዎች  

ምን ምን ዓይነትፐዝልችን ታውቃሇችሁ? 

18ኛ ሳምንት 

¾ጨዋታ ቁጥር 17:— የግጥም ቅርጫት 
 

“የግጥም  ቅርጫት”  የሚሇውን ጨዋታ እንዱጫወቱ  በማዴረግ  በሚያውቋቸው ፉዯሊት 

ቃሊትን  እንዱመሠርቱ  ይርዶቸው፡፡ይህን ጨዋታ ሇማጫወት የሚከተሇውን ቅዯም ተከተሌ 

ይከተለ፡፡ 

1. ከ6-10 የተሇያዩ ዕቃዎችን ማዘገጃትና ሰብስቦ በቅርጫት ወይም በሳጥን ውስጥ ማስቀመጥ፡፡  

2. ሕፃናቱን ከእርስዎ ፉት ሇፉት በክብ ወይም በተከታታይ ረዴፍ ማስቀመጥ፣  

3. “የግጥም ቃሌ ጨዋታ ሌንጫወት ነው! በቅርጫቱ ዙሪያ ሌናሌፍ ነው፤ አንዴን ቃሌ ስሌ 

ከቅርጫቱ ውስጥ ግጥሙ በዚህ ቃሌ የሚጀምር ነገርን ትወስዲሊችሁ፡፡ የግጥም ቃሌ ሌክ 
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እንዱህ ያሇ ዴምጽ ያሇው አንዴ ነገር እንዯሆነ ያስታውሱ” ከቅርጫቱ ውስጥ ቦረቁን 

እንዴትወስደ ከተናገርኩኝ እናንተ ዯረቁን ትወስዲሊችሁ፡፡ ምክንያቱም ይህ ዴምጽ እርስ 

በእርሱ ተመሳሳይ ስሇሆነ ነው፡፡ የግጥሙ ቃሊት ቦረቁ እና ዯረቁ ናቸው፡፡ የምትጠሩት 

ቃሌ የግዴ ትክክሇኛ ቃሌ መሆን እንዯላሇበት አስታውሱ፡፡ ሌክ እንዯ ዯረቁ ያሇ 

የማስመሰያ ቃሌ ሉሆን ይችሊሌ፡፡  

4. ቅርጫቱን ወዯ መጀመሪያው ሕፃን ያሳሌፈ ከዚያ በቅርጫቱ ውስጥ ካለት ዕቃዎች 

በአንዲቸው የሚጀምር ግጥምን ቃሌ ይጥሩ፡፡  

5. ሕፃናቱ እርስዎ ባለት ቃሌ የሚጀምር ዕቃን እንዱወስደ ይጠይቋቸው፡፡  

6. በትክክሌ ከመረጠ ምስጋና ያቅርቡሇትና በቅርጫቱ ውስጥ ያሇውን እቃ እንዱተካ ያዴርጉ፡፡ 

ከዚያም ወዯሚቀጥሇው ሕፃን ያሳሌፈ፡ በትክክሌ ካሌመረጠ የዕቃውን ስም እና ዴምጹን 

እንዯገና ይጥሩ፡፡እና ተመሳሳይ ዴምጽ እንዲሊቸው ይጠይቁ፡፡ ሕፃኑ ላሊ ቃሌ እንዱመርጥ 

እና የዕቃውን ስም እና ዴምጹን እንዱዯግም ያዴርጉ፡፡ ይህንን ሇአንዴ ዯቂቃ ውይም ሕፃኑ 

ዕቃውን በትክክሌ እስኪመርጥ ዴረስ ያዴርጉ፡፡  

7. ከዕቃዎች ብዛት የበሇጠ ብዙ ሌጆች ካሇዎት አዱስ የግጥም ቃሌ (ሇ2ኛ እና 3ኛ እና 

ሇመሳሰለት ጊዜ ዕቃው ሲመረጥ) ይጠቀሙ፡፡ 

 

የመወያያ ጥያቄዎች  

ከጨዋታው ምን ምን ዓይነት ቃሊትን መመሥረት ቻሊችሁ? የትኞቹን ቃሊት መመሥረት 

ከበዯችሁ? 

19ኛ ሳምንት 

¾ጨዋታ ቁጥር 18:— አካባቢያችንን እንገንባ 
 

“አካባቢያችን  እንገንባ”  የሚሇውን  የተግባር  ጨዋታ  በማጫወት  አካባቢ  ምን ማሇት  

እንዯሆነ  እንዱገነዘቡ  ይርዶቸው፡፡ይህን ጨዋታ ሇማጫወት የሚከተሇውን ቅዯም ተከተሌ 

ይከተለ፡፡ 
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ከሕፃናቱና ጋር  ስሇአካባቢ ግንባታ ማሇትም የሚወደትንና መሻሻሌ የሚያሰፇጋቸውን ጉዲዮች 

ሊይ በመወያየት የሚከተለትን ቅዯም ተከተልች በመከተሌ ጨዋታውን እንዱጫወቱ ማዴረግ፡፡ 

1. ፉሉፕ ቻርት በማዘጋጀት ሕፃናቱን ከ5-6 ቡዴን መፍጠር ወይም መምህሩ ውጭ 

በመውጣት ንጹሕ የአፇር ቦታ መምረጥ ። በዚህ ቦታ “ሞዳሌ አካባቢ” መገንባት 

2. መምሀሩ አሁን አካባቢያችንን ሌንገነባ ነው በማሇት ሇቡዴኖቹ መንገር። በመቀጠሌ 

ሕፃናቱ በአካባቢያቸው ያለ ነገሮችን (ሇምሳላ ፣ትምህርት ቤት፣መንገዴ፣ ዕፀዋት፣ 

እንስሳት፣ ሆስፒታሌ፣ ገበያ) እንዱሇዩ ማዴረግ።  

3. ከአካባቢ የሚገኙ ዕቃዎች (ጭቃ፣ወረቀት፣ ኮሊ፣ ጥጥ፣ ቅጠሌ፣ እንጨት፣ ባሇቀሇም እርሳስ፣ 

የተሇያዩ ቀልሞች) ሇሕፃናት በመስጠት ከሊይ የተዘረዘሩትን አካባቢዎች በምርጫቸው 

መሠረት እንዱሠሩ ማዴረግ። 

4. በወረቀት ሊይ በሠሩአቸው አካባቢዎች በመካከሊቸው የተወሰነ ርቀት መኖሩን ማረጋገጥ፤ 

5. አካባቢው ተገንብቶ ካሇቀ በኋሊ ስሇሠሩአቸው ሥራዎች ሕፃናቱን ማወያየት፡፡ 

 

የመወያያ ጥያቄዎች  

1. ከጨዋታው በጣም የወዯዲችሁት ምንዴን ነው? ሇምን? 

2. መሻሻሌ ያሇባቸውስ የትኞቹ ናቸው? 

 

20ኛ ሳምንት 

¾ጨዋታ ቁጥር 19:— ሰው ሰራሽ 
 

“ሰው ሰራሽ” የሚሇውን ጨዋታ በማጫወት ስሇ አካባቢያቸው እንዱገነዘቡ ያዴርጉ፡፡ 

1. የቤት፤የት/ቤት፤የጤና ተቋም፤እና የተሇያዩ ቁሶች የሚያሳይ ሥዕሌ በማቅረብ ህጻናት ስሇ 

አከባቢያቸው በሰው ስሇተሰሩ ነገሮች እንዱያውቁ ማዴረግ፡፡ 

2. በመቀጠሌም ሰው ስራሽ የሆኑትን ከሌሆኑት እንዱሇዩ ማስገንዘብ፡፡ 

 

የመወያያ ጥያቄዎች  
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 ሰው ሰራሽ የሚባለ ነገሮች ምን ምን ናቸው? 

 

22ኛ ሳምንት 

¾ጨዋታ ቁጥር 20:— መሬት ምን አሇች 
 

“መሬት ምን አሇች” የሚሇውን ጨዋታ በማጫወት ስሇ አካባቢ እንክብካቤ አስፇሊጊነት 

እንዱያውቁ ይርዶቸው፡፡ይህን ጨዋታ ሇማጫወት የሚከተሇውን ቅዯም ተከተሌ ይከተለ፡፡ 

1. ሕፃናቱን ወሇሌ ሊይ ክብ ሠርተው እንዱቀመጡ ማዴረግ፤ 
2. መሬት ምግብ፣ ውሃና የመሳሰለትን ጥቅሞች ትሰጠናሇች። ካሌተንከባከብናት ግን 

እነዚህን ሁለ በአግባቡ አትሰጠንም በማሇት መግሇጽ፤ 
3. መሬት አፍ አውጥታ መናገር ብትችሌ ምን የምተሇን ይመስሊችኋሌ? እስኪ ገምቱ? 

በማሇት ሀሳባቸውን እንዱገሌጹ መጠየቅ። ሇምሳላ ባካችሁ ተንከባበከቡኝ፣ ቆሻሻ 
በመጣሌ አታቆሽሹኝ፣ በኔ ውስጥ ያለትን እንስሳትና እፀዋትን አትጉደብኝ? 

4. ሁለም ክብ ሠርተው የተቀመጡ ሕፃናት መሬት ሇሰው ሌጆች ምን ሌትሌ 
እንዯምትችሌና መሬትን እንዳት መንከባከብ እንዲሇብን  መጠየቅ። 
 

ውይይት 

1. መሬት ምን እንዯሚሰማት መግሇጽ ትችሊሊችሁ? 

2. መሬትን እንዳት መንከባከብ እንዲሇብን ምን የምትነግረን ይመስሊችኋሌ? 

3. አካባቢን እንዳት መንከባከብ እንችሊሇን?  

 

¾ጨዋታ ቁጥር 21:— በስሜ ውስጥ ያለ ፉዯሊት 
 
በስሜ ውስጥ ያለ ፉዯሊት የሚሇውን ጫዋታ በማጨወትበራሳቸው እና የላልች ሕፃናት ስም 

የስም ካርድችን በመጠቀም ፉዯሊቱን ሇመማር እንዱችለ ማዴረግ፡፡ 

 
1. ሇእያንዲንደ ሕፃን ስሙ ያሇበትን ካርዴ፣ ቁራጭ ወረቀት እና እርሳስ ይስጡት  

2. ሕፃናቱ ስማቸውን በጥንቃቄ እንዱመሇከቱ ይጠይቋቸው፡፡  
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3. አንዴ የስም ካርዴ ያሇበት (ብዙ ፉዯሊት የላለት ስም ከበዯ፣ጫሊ፣ሓጎስ) ሕፃኑ ይያዝ፡፡ 

የተቀሩት ሕፃናት ሕፃኑ የያዘውን እንዱመሇከቱ ይጠይቁ፡፡ የስሙን ፉዯሌ ይሇማመደና 

ፉዯሊቱን በዚያው ስም መጥራት፡፡  

4. በመቀጠሌ ሕፃናቱ አንዲቸው ከአንዲቸው  ተመሳሳይ ፉዯሊት እንዲሊቸው (ምናሌባት 

የመጀመሪያው ፉዯሌ ወይም ላሊ ፉዯሌ ይሆናሌ) ሌጁ ካርደን ይዞ እንዱመጣ ይጠይቁ፡፡ 

ሌጁ ተመሳሳይ የሆነ ፉዯሌ ወይም ፉዯሊትን እንዱጠቁም ይርደት፡፡ ላልች ሕፃናት ይህንን 

ማየታቸውን ያረጋግጡ፡፡  

5. በዚህ ዓይነት ላልች ሕፃናት ጋር ይቀጥለ፡፡ በሌጁ  ስም ካለት ፉዯሊት በአንዲቸው 

በሚጀምሩ ስሞች ያሊቸውን ፉዯሌ በመጠየቅ ይቀጥለ፡፡ እንዯገና በክፍለ ውስጥ ተቀምጠው 

ያለ ተማሪዎች ፉዯሊቱን በዯንብ ማየታቸውን እርግጠኛ ይሁኑ፡፡ አስተማሪው ፉዯሊቱን 

በሰላዲ ሊይ በመጻፍ ማስረዲት፡፡  

6. በመቀጠሌ እያንዲንደ ሕፃን ስሙን በቁራጭ ወረቀት ሊይ እንዱጽፍ ይጠይቁ፡፡ በክፍለ 

ውስጥ በመዟዟር ችግር ያሇባቸውን ተማሪዎች ያግዙ፡፡ ሕፃናቱን ሇሙከራቸው 

ያመስግኗቸው፡፡ ይህንን ከ15-20 ዯቂቃዎች ያዴርጉ፡፡ በሚቀጥሇው ቀን በላልቹ ህጻናት ስሞች 

መዴገም፡፡ 

 

የመወያያ ጥያቄዎች  

1. በስማቸው ውስጥ ያለ ፉዯሊትን መጠየቅ? 

 

23ኛ ሳምንት 

ጨዋታ ቁጥር 22፡- የጣት ጨዋታ 
 

የኮት ቁሌፍ ወይም ዚፕ በመክፇት በመዝጋትና ጣቶችን በመምታት ዴምፅ እያሰሙ “የጣት 

ጨዋታ”  እንዱጫወቱ  በማዴረግ የእጅና የዓይን ቅንጅትን እንዱያዲብሩ ይርዶቸው፡፡ በዚህ 

ጨዋታ፡- 

1. አዝራር ቁሌፎችና ዚፖች ያሎቸው ሌብሶች ማዘጋጀት 

2. ቁሌፎችንና ዚፖችን እንዳት በአግባቡ መክፇትና መዝጋት እንዯሚቻሌ እና 

ጣቶቻቸውን ተጠቅመው ዴምፅ ማውጣት እንዯሚችለ በመዯጋገም ማሳየት 
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3. ህፃናቱ በተመሇከቱት መሰረት ቁሌፎችን መፍታትና መቆሇፍ፣ ዚፖችን መክፇትና 

መዝጋት እና ጣቶቻቸውን በመጠቀም ዴምፅ ማውጣት 

እንዱሇማመደ ማዴረግ 

የመወያያ ጥያቄዎች  

1. ከመካከሊችሁ ማን በጣቶቹ የበሇጠ ዴምፅ ማውጣት ይችሊሌ? ሇምን? 

2. በፍጥነት ቁሌፎችን ሇመዝጋትና ሇመክፇት ምን ማዴረግ ያስፇሌጋሌ? 

 

24ኛ ሳምንት 

ጨዋታ ቁጥር 23፡- ጣቴን ተከተለ 

 

 ጣቴን ተከተለ   የተሰኙትን ጨዋታ በማጫወት የግራ ወይም የቀኝ እንቅስቃሴን እንዱዲብሩ 

ሇማዴረግ የሚከተለትን ቅዯም ተከተልች ይከተለ  

 

1. ሌጆቹ በጥንዴ በጥንዴ ክፇሎቸው፡፡ 

2. ከጥንድቹ አንዲቸው የመምራት ሚና በመጫወት ጨዋታውን እንዱጀምሩ ያዴርጉ  

3. ከእያንዲንደ ጥንዴ ላሊኛው ጓዯኛ ተከታይ እንዯመሆኑ መጠን ጨዋታውን ይጀምራሌ፡፡ 

4. የሚከተለትን ነጥቦች እያባረሩ ያሳዩአቸው፡፡ 

 ሂደ የሚሇውን ቃሌ ሲለ ሁለም ተቀባዮች የራሳቸውን አፍንጫ በግምት በግማሽ ሜትር 

ርቀት ከመሪያቸው ቀኝ እጅ ሇማዴረግ ይሞክራለ  

 መሪዎቹ ቀኝ እጃቸውን ወዯሊይ በማውጣትና ወዯታች በማውረዴ በክፍሌ ውስጥ 

በመረጡት አቅጣጫ እጃቸውን ያንቀሳቅሱ 

 አቁሙ ሲለ ሁለም ተከታዮች የመሪዎችን ሚና በመቀየር ጓዯኞቻቸውን በቀኝ እጃቸው 

ይመሩዋቸዋሌ፡፡ 

5. በአንዴ ወይም በሁሇት ዯቂቃ ሌዩነት ሂደና ቁሙ በሎቸው፡፡  

6. በሁለም ጊዜያት ሌጆቹ ጓዯኞቻቸውን እየተመሇከቱ መሆናቸውን አረጋግጡ፡፡ 

የመወያያጥ ያቄዎች 
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 በጨዋታው ጊዜ ወዯተሇያየ አቅጫ በመንቀሳቀስ የጉዯኛችሁን እጅ ስትከተለ ምን 

 ተሰማችሁ? 

 ከዚህ በፉት ወዯቀኝ እና ወዯ ግራና ቀኝ በመንቀሳቀስ ምን አዴርጋችሁ ታውቃሊችሁ? 

 የግራና ቀኝ የመንቀሳቀስ ችልታቸህሁን ሇማዲበር ምን ታዯርጋሊችሁ? 

 ጨዋታ ቁጥር 24 — የመውጫ መንገዴን ፍሇጋ  

ሇሕፃናቱ የሚከተሇውን ሥዕሌ በመስጠት በመግቢያው በር ገብተው ክፍት በሆኑ ቦታዎች ብቻ በማሇፍ 

መካከሌ ሊይ መዴረስና ከዚያም መውጫው ሊይ እንዱዯርሱ በማዴረግ የማየትና የማስተዋሌ ክሂሌን 

አንዱያዲብሩ ይርዶቸው። ቀዴሞ የዯረሰ አሸናፉ ይሆናሌ። 

 

 

የመወያያ ጥያቄዎች  

1. ጨዋታውን ወዯዲችሁት? ሇምን? 

2. ጨዋታው ይከብዲሌ? ሇምን? 

 

25ኛ ሳምንት 

ጨዋታ ቁጥር 25፡ ðd§TN ymgÈ-M ጨዋ¬  
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ðd§TN ymgÈ-M ጨዋ¬ የተሰኙትን ጨዋታ በማጫወት ቃሊትንና ዓረፍተ ነገሮችን 

እንዱሠሩ ሇማዴረግ የሚከተለትን ቅዯም ተከተልች ይከተለ  

1. Líc$N k57 xÆ§T Æl#T b#DñC kÍFLÝÝ 

2. ሁለን ðd§T ytÉûÆcW q$R_‰+ wrqèCN ðT lðT b¸¬YbT  y=ê¬W »Ä 

ይበትኑሊcW¼XÃNÄNÇ ?ÉN b!ÃNS xND ðdL ¥yT mÒL xlbT¼ 

3. XÃNÄNÇ b#DN b!ÃNS kðdlÖc$ KB b!ÃNS xMST »TR RqW bq_¬ mሥmR 

XNÄ!slû ያዴርጉÝÝ  

4. y¸ktl#TN b¥SrÄT \Rtው ያሳዩ 

 yXÃNÄNÇ b#DN ymjm¶ÃW LJ BÒ s!öM l@lÖc$ k“§W¼ê YqmÈl#¼ÝÝ 

  እርሰዎ q_ለ ሲለ yöÑT LíC ðd§t$N l¥NúT wd mÅwÒ ï¬ YéÈl#ÝÝ  

5. እንዯገና q_l# ሲለ ðT lðT yöÑT xÄ!îc$ LíC bt‰cW l@lÖC ðd§TN é-W 

XNÄ!wSÇ ያዴርጉÝÝ 

6. h#l#M yyb#Dn# አባሊት =ê¬W kdrúcW b“§ byb#DÂcW çnW ysbsÆ*cWN 

ðd§T bm-qM y¸Cl#xcWN ÃHL ”§T XNÄ!m\Rt ያዴርጉÝÝ 

7. XÃNÄNÇ b#DN ym\rታቸWN ”§T bU‰ XNÄ!ÃY ያዴርጉÝÝ 

የመወያያ ጥያቄዎች  

1. በቡዴናችሁ ውስጥ ምን ምን ቃሊትን መሠረታቸሁ? 

2. ከነዚህ ቃሊት ውስጥ የማታውቋቸው ቃሊት አለ? የትኞቹ ናቸው? 

3. እነዚህን ቃሊት በመጠቀም ምን ምን ዓረፍተነገሮችን መመሥረት ይቻሊሌ?  

 

26ኛ ሳምንት 

=ê¬ q$_R 26Ý yF‰FÊ DBLQ 

 

yF‰FÊ DBLQ y¸lWN =ê¬ l¥ÅãT የሚከተለትን ቅዯም ተከተልች ይከተለ   

1. LíCN k610 Æl#T b#DñC mKfLÝÝ 

2. h#lT XíCN wd gÖN bmzRUT úYnµk# bXíc$ RZmT m-N KB \Rè möMÝÝ 
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3. lXÃNÄNÇ LJ yF‰FÊ SM SÈcWÝÝ ¼lMúl@ ±M½ BRt$µN XÂ ÑZ¼  

  XÃNÄNÇ yF‰FÊ ›YnT bBz# LíC msyÑN xrUG_¼ÀÝÝ 

4. yMT-qmW yF‰FÊ q$_R y¸wsnW =ê¬WN b¸Åwt$T yLíC B²T 

¼lMúl@ bxND b#DN SDST LíC y¸Åwt$ kçn yh#lT F‰FÊãCN SM 

mDB¼Mr_¼½ x|R LíC bb#Dn# µl# ƒST yF‰FÊãCN SM Mr_¼ 

5. lXÃNÄNÇ b#DN xND LJ bmMr_ mhL KB bmGÆT “-¶” YçÂLÝÝ 

6. bKB löÑT LíC q$‰+ -mn@ wYM ¥RkR SÈcWÝÝ 

7. h#l#M LíC yy‰úcWN KB mÊT §Y µsm„ b“§ bKb# mhL XNÄ!öÑ ¥DrG¼ 

|:§êE mGlÅWN tmLkT¼ 

8. y¸ktl#TN bmGl} \RtH xúY 

 “-¶W” F‰FÊãCN t‰ bt‰ Y-‰LÝÝ bz!Ã bt-‰W F‰FÊ SM ytsyÑ 

LíC kKb# bmWÈT y¸öÑbTN l@§ Æì KB lmöM _rT ÃdRUl#ÝÝ 

 bxNÁ bxND KB WS_ möM ÃlbT xND LJ BÒ nWÝÝ  

 

የመወያያ ጥያቄዎች  

1. kt-„T F‰FÊãC WS_ bÈM yMTwÇT yt$N nW) yMT-l#TS lMN) 

2. እንዚህን F‰FÊêC mmgB lMN XNd¸-QM ¬W”§Ch#) 

3. F‰FÊãC y¸s-#TN _QM l¥GßT MN ¥DrG xlBN)    

 
28ኛ ሳምንት 
 
ጨዋታ ቁጥር 27፡ ሁለም ሰኞን ይወዲሌ 

 

ሁለም ሰኞን ይወዲሌ የሚሇውን ጨዋታ ሇማጫወት የሚከተለትን ቅዯም ተከተልች ይከተለ   

1. የሳምንቱን  ቀናት በሰኞ  መዝሙር  አብረን በጋራ   እንዱህ  እያሌን እንሊሇን በማሇት 

ሇህጻናት መንገር። 

2. ሰኞ፣ ሰኞ ሁለም ሰኞን ይወዲሌ፡፡ ሰኞ መጀመሪያ የሳምንት ቀን ነው፡፡ 

3. ሕጻናት መዝሙሩን ከመምህራቸው ጋር ማሇት እንዲሇባቸው መንገር፡፡ 

4. በዚህም መሰረት ላልች የሳምንቱን ቀናት ማሇት ወይም በዝማሬ ማሇት  
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ማክሰኞ፣ ማክሰኞ  ሁለም  ማክሰኞን ይወዲሌ። 

ማክሰኞ ዯስ የሚሌ ቀን ነው፡፡ 

የሳምንቱ ሁሇተኛ ቀን ነው፡፡ 

5. ሁለንም ቀናት በአንዱህ ሁኔታ ህጻናት እንዱዘምሩ ማዴረግ፡፡ 

6. ቀጥል ሁለም ሕጻናት በከብ እንዱቆሙ ማዴረግ፣ አንዴ ሕጻን ተመርጦ ኳስ እንዱይዝ 

በማዴረግ የመጀመሪያውን የሳምንት ቀን ሰኞ ብል ሲጠራ ላልች ስሇ ሰኞ እንዱዘምሩ 

ማዴረግ፡፡ 

7. ላልች መዝሙሩን እንዯጨረሱ ኳሱን የያዘው ህጻን ኳሱን ወዯሚፇሌገው ህጻን 

ይቀወዉራሌ ኳሱን የያዘዉ ህጻን ማክሰኞ ሲሌ ላልች ስሇ ማክሰኞ እንዱዘምሩ 

ማዴረግ፡፡ 

8. በዚህ መሠረት ሁለም ህጻናት እስከ እሁዴ እንዱዘምሩ ማዴረግ፡፡ 

የመወያያ ጥያቄዎች  

1. የሳምንቱ ቀናት እነ ማን ናቸው? 

2. የመጀመሪያ የሳምንቱ ቀን ማን ነው? 

3. የመጨረሻ የሳምንቱ ቀን ማን ነው? 

 

30ኛ ሳምንት 

ጨዋታ ቁጥር 28 - ገፀ ባህሪያትን በመወከሌ መጫወት 

 

የሚያውቋቸውን ተረቶች መርጠው ገፀ ባህሪያትን በመወከሌ እንዱተውኑ፡- 

1. ከዚህ ቀዯም የሚያውቋቸውን ተረቶች እንዱያስታውሱና ከመካከሊቸው ሇትወና የሚቀለ 

ተረቶችን እንዱሇዩ ይርዶቸው 

2. በተመረጠው ተረት ውስጥ የሚስማማቸውን ገፀ ባህርይ እንዱወስደ ይርዶቸው 

3. የተረቱን ገፀ ባህርያት ወክሇው ሲጫወቱ ተረቱን የተገነዘቡበትን አግባብ በመረዲት 

ማሻሻያዎቻቸውን እንዱያስተውለ ማገዝ 

 

የመወያያ ጥያቄዎች  
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1. ተረቱን እንዳት አገኛችሁት? ወዯዲችሁት? ሇምን? 
2. የትኛውን ጨዋታ በጣም ወዯዲችሁት? 


